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Testbarkeit

Automatisierung praktikabel


Testdaten unter Kontrolle


Schnelles Feedback
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Units oft größer als Mikrotests!
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https://martinfowler.com/articles/2021-test-shapes.html
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Schnelle Tests



Code und Architektur müssen 
für Testbarkeit designed sein



Abhängigkeiten
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Muster (Patterns) & Stile

Code-Design-Patterns

"Integration Operation Segregation Principle" (IOSP)


"Single Layer of Abstraction" (SLA)


etc.


Vergleichbare Muster & Stile für die Architektur!



Typisches Architekturbeispiel
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Statt Schichten: Innen & außen!
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Schnelle Tests für ganze Use-Cases
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– nicht nur Mikrotests 😃



Live Demo
Teil 2



https://github.com/thmuch/einfach-gut-testbar



Funktionaler Kern, imperative Hülle
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„imperativ“ (veränderlicher Zustand)
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(unveränderliche Daten,


„immutable“)



Fazit & Ausblick



Einfach gut testbar

… wenn Code und Architektur für Testbarkeit entworfen sind


… wenn Infrastrukturcode und Domänencode klar getrennt sind


… wenn schnelle Tests möglich sind


… auch für größere Units (> 1 Methode, > 1 Klasse)



Weiter gedacht

Schnell zu Testendes von 
langsam zu Testendem trennen 

Weitere Architekturstile, z.B. 
Imperative Hülle, funktionaler Kern





Fragen?
Schnelle Tests

Mikrotests

Größe einer UnitCode-Design

Testbarkeit

Fast Feedback Loops

Architektur
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Abhängigkeiten

@thmuch



www.tk.de/IT

Vielen Dank 😊

@thmuch


